PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA
ZAJĘCIA KOMPUTEROWE

Klasy IV – VI 
 Sposoby sprawdzania i oceniania osiągnięć edukacyjnych uczniów 

Oceniane są:

1. Ćwiczenia wykonywane na lekcji.

Ocenie podlega:

- wykonanie wszystkich poleceń zgodnie z treścią,

- stopień samodzielności wykonywania zadania,

- pilność,

- końcowy efekt pracy (jakość pracy),

- umiejętność pracy w zespole

2. Odpowiedzi ustne.

Oceniany jest sposób rozumienia oraz stosowania podstawowych terminów

informatycznych: najczęściej odpowiedź ustna związana jest z wypowiedziami

uczniów w trakcie dyskusji i pracy przy komputerze.

3. Sprawdziany

teoretyczne, sprawdziany praktyczne (przy komputerze) oraz kartkówki

Ocenie podlega:

- wiedza bieżąca (kartkówki);

- wiadomości i umiejętności zdobyte po zakończeniu nauki z poszczególnych działów tematycznych (sprawdziany przy komputerze).

4. Aktywność podczas pracy na lekcji.

Ocenie podlega:

- aktywność ucznia w czasie zajęć,

- stopień zaangażowania podczas wykonywania zajęć,

- zainteresowanie tematem lekcji,

- przygotowanie dodatkowych materiałów do lekcji

5. Prace domowe.

Ocenie podlega:

- umiejętność gromadzenia i wyszukiwania odpowiednich informacji z różnych źródeł,

- estetyka wykonania,

Na ocenę ma wpływ także termin oddania pracy.

6. Samodzielne nieobowiązkowe prace uczniów.

Ocenie podlega:

- stopień opanowania umiejętności posługiwania się danym programem,

- stosowanie typowych rozwiązań,

- dokładność i estetyka wykonania zadania.

7. Prowadzenie zeszytu przedmiotowego.

Ocenie podlega:

- kompletność i systematyczność prowadzenia notatek, poprawność merytoryczna,

- czytelność i estetyka.

8. Inne osiągnięcia ucznia, np.: 

- udział w konkursach,

- praca twórcza wykraczająca poza zakres programowy,

- wykonywanie prac na rzecz szkoły w czasie wolnym.
Zasady wystawiania i poprawiania ocen

1.  Uczeń oceniany jest zgodnie z przyjętymi wymaganiami. 

Na początku roku szkolnego każdy uczeń zapoznaje się z PSO z informatyki.

2. Uczeń ma obowiązek posiadać zeszyt do zajęć informatyki.

Dwukrotny brak zeszytu to ocena niedostateczna.

3. Sprawdziany bieżące, zarówno teoretyczne jak i praktyczne są przeprowadzane po wcześniejszym uzgodnieniu terminu z uczniami i po określeniu przez nauczyciela wiadomości i umiejętności (wymagań programowych), których sprawdzian będzie 

dotyczył. 

4. Jeżeli w ustalonym terminie z przyczyn organizacyjnych nie było pracy klasowej (np. wycieczka, apel itp.) kolejnym obowiązującym terminem są następne zajęcia z przedmiotu. 

Osoby nieobecne mają obowiązek zaliczyć prace klasowe w ustalonym 

terminie, w przeciwnym wypadku uczeń otrzymuje ocenę niedostateczną.

5. Uczeń ma prawo do poprawy otrzymanej oceny w terminie ustalonym przez nauczyciela.

Ocena otrzymana z poprawy jest ostateczna.

6. „Kartkówka”

– praca trwająca do 10 minut, dotyczy 3 ostatnich tematów, zagadnień i nie jest zapowiadana. Kartkówki wykonywane są przy komputerze lub jako prace pisemne w postaci testu bądź zadań. Osoby nieobecne mają obowiązek zaliczyć „kartkówki”

w ustalonym terminie, w przeciwnym wypadku uczeń otrzymuje ocenę niedostateczną.
W przypadku sprawdzianów, testów i kartkówek przyjmuje się procentową ilość uzyskanych punktów:

100% ( + zadania dodatkowe) - celujący

100 % - 90 %                          - bardzo dobry

89 % - 75 %                            - dobry

74 % - 50 %                            - dostateczny

49 % - 30 %                            - dopuszczający

      29 % - 0 %                              - niedostateczny

7. Uczniowie pracujący w dwuosobowych grupach nie muszą otrzymać tej samej oceny, na ostateczną ocenę będzie się składać nie tylko końcowy efekt, ale też

ich indywidualny wkład w wykonywanie pracy.

8. Ocena semestralna nie jest średnią arytmetyczną ocen cząstkowych.

KRYTERIA OCENIANIA Z ZAJĘĆ KOMPUTEROWYCH

 Klasa V

Uczeń otrzymuje ocenę niedostateczną, gdy:

Nie opanował podstawowych umiejętności i treści wynikających z programu nauczania informatyki w klasie V.

Na ocenę dopuszczającą uczniowie potrafią:

* zorganizować swoje stanowisko pracy

* regulamin szkolnej pracowni komputerowej

* wskazać podstawowe zastosowania komputera

* wyszczególnić urządzenia wejścia i wyjścia

* wyszczególnić niektóre /najważniejsze/ elementy wewnętrzne komputera

* rozpoznać oraz określić przeznaczenie urządzenia zewnętrznego

* krótko wyjaśnić pojęcie pliku i katalogu z podaniem przykładu np. plik tekstowy, graficzny

* zapisać wyniki swojej pracy na dysku

* stworzyć dowolną prostą strukturę katalogów

* samodzielnie uruchomić edytor Paint:

- uruchomić poszczególne z narzędzi do rysowania figur

- uruchomić poszczególne kolory

- uruchomić pole z napisem tekstowym

- narysować proste figury, przedmioty

- wykonać samodzielny rysunek graficzny

* opisać znaczenie klawiszy na klawiaturze

* opisać budowę strony dokumentu tekstowego w MS Word

* pisać prosty tekst z zastosowaniem polskich znaków diakrytycznych

* zaznaczyć i wyciąć dowolny element

* wydrukować napisany tekst

* uruchomić arkusz kalkulacyjny

* poruszać się po komórkach arkusza kalkulacyjnego /z pomocą nauczyciela/

* wprowadzić dane tekstowe, liczbowe do komórek arkusza /z pomocą nauczyciela/

* uruchomić program prezentacyjny

* wykonać prezentacje w postaci jednego slajdu na zadany temat /z pomocą nauczyciela/

* dodać tło, zastosować szablon w swojej prezentacji /z pomocą nauczyciela/

* uruchomić przeglądarkę internetową

* uruchomić stronę internetowa o podanym adresie

* „poruszać” się po stronie

Na ocenę dostateczną uczniowie potrafią:

* obsłużyć komputer z zachowaniem zasad BHP

* dostrzec korzyści wynikające z korzystania z programów komputerowych

* wyjaśnić znaczenie podstawowych elementów komputera

* włączyć i obsłużyć urządzenia podstawowe komputera

* rozpoznać pliki i katalogi

* uruchamiać programy komputerowe znajdujące się w pracowni

* wyszukać wcześniej zapisane dane i je otworzyć

* kopiować pliki do wskazanego miejsca

* opisać budowę edytora grafiki

* z figur prostych skonstruować skomplikowane rysunki

* wypełniać kolorem dowolne obszary

* wykonać napis w Paint

* wykonać ilustracje graficzną na dowolny temat

* przesunąć wycięty element do wskazanego miejsca

* zapisać rysunek na dysku w określonym miejscu

* pisać z polską czcionką

* poruszać się po tekście i wykonywać większość z funkcji

* redagować tekst o wskazanym wyglądzie /formatowanie czcionki/

* uruchomić arkusz kalkulacyjny, poruszać się nim, wprowadzić dane bez pomocy nauczyciela

* wstawić /usunąć/ arkusz

* wstawić /usunąć/ kolumny lub wiersze

* wykonać prezentację w postaci jednego slajdu na zadany temat bez pomocy nauczyciela

* dodać tło, zastosować szablon w swojej prezentacji

* uruchomić stronę internetową o podanym adresie

* „poruszać” się po stronie

* znają podstawowe adresy polskich portali internetowych

* powiedzieć o usługach internetowych

Na ocenę dobrą uczniowie potrafią:


* kojarzyć odpowiednią stację z rodzajem nośnika

* rozpoznać typy programów i określić ich przeznaczenie

* wyjaśnić znaczenie pomocniczych elementów

* obsłużyć urządzenia zewnętrzne, np. drukarkę

* określić właściwości pliku

* wyszukać podany katalog

* dokonać zmian nazw istniejących plików

* kopiować grupę plików do wskazanego miejsca

* wykonać rysunek do wskazanego tematu

* posługiwać się kolorem tła

* zmienić kolor, krój i wielkość czcionki w Paint

* dokonać poprawek za pomocą lupy

* zapisać rysunek na nośniku

* dokonać ustawień przy drukowaniu: ilość kopii, wydruk od strony itp.

* formatować komórki arkusza kalkulacyjnego, modyfikować dane

* wypełnić serię danych

* wykonać proste obliczenia w arkuszu typu suma, różnica, mnożenie, dzielenie

* zastosować prostą funkcje np. średnia

* wykonać prezentację na zadany temat /kilka slajdów/

* ustawić automatyczną animacje obiektów w pokazie

* przedstawić zasadę działania Internetu

* portale internetowe

* zasady wyszukiwania informacji w Internecie

* znaleźć informacje na dany temat

* usługi internetowe, umie z nich korzystać np. poczta elektroniczna


Na ocenę bardzo dobrą uczniowie potrafią:


* uruchomić wskazany napęd

* uruchomić odpowiedni typ programu

* połączyć elementy zestawu komputerowego

* określić wielkość programu w jednostkach informacji

* uruchomić dany plik i wykorzystać jego zasoby

* uzyskać informacje o zasobach programowych komputera

* wyszukać program antywirusowy i z jego pomocą rozpoznać czy w oprogramowaniu nie ma wirusów

* dokonać zmian w lokalizacji danych

* odzyskać przypadkowo usunięte pliki

* wykonać rysunki posługując się wszystkimi dostępnymi narzędziami

* wykonać rysunek wraz z napisami

* napisać tekst o złożonej strukturze

* dokonać wszystkich zmian w opcjach druku i tekstu

* rozpoznać podstawowe struktury danych na dysku (pliki) /np. AVI, WAV, MIDI, JPG, GIF/

* podstawowe formuły arkusza kalkulacyjnego

* stosować formuły w obliczeniach

* wykonać prezentację na wskazany temat

* dobrze ustawić tempo przejścia slajdu
* potrafi „ściągnąć" z Internetu informacje na określony temat /kopiuje i wkleja zdjęcia, teksy - formatuje je

* zna ważniejsze pojęcia związane z Internetem

* znaleźć informację na zadany temat za pomocą wyszukiwarki

* wysłać i odebrać e - mail

Na ocenę celującą uczniowie /otrzymują uczniowie spełniający wymagania

ponadprogramowe/ potrafią:

* posiadają wiedzę i umiejętności znacznie wykraczające poza program nauczania,

* samodzielnie i twórczo rozwija własne uzdolnienia, biegle posługuje się zdobytymi wiadomościami w rozwiązywaniu problemów teoretycznych lub praktycznych wynikających z programu nauczania,

* bardzo dokładnie wykonuje ćwiczenia przy dobrej organizacji pracy /potrafi m.in. otaczać obiekty tekstem, uzyskać znak wodny obiektu, przesuwać je przed tekst, za tekst, umieścić obiekty w tabeli itp. dobiera samodzielnie odpowiednią formułę w arkuszu kalkulacyjnym, sporządza i modyfikuje odpowiedni wykres/,

* potrafi wykonać interaktywne hiperłącza w programie prezentacyjnym np. do strony www, pliku na dysku itp.,

* bierze udział i osiąga sukcesy w szkolnym konkursie przedmiotowym.

Klasa VI

Uczeń otrzymuje ocenę niedostateczną, gdy:

Nie opanował podstawowych umiejętności i treści wynikających z programu nauczania informatyki w klasie VI.


Na ocenę dopuszczającą uczniowie potrafią:

* zorganizować swoje stanowisko pracy

* przestrzegać regulamin pracowni szkolnej

* wskazać podstawowe zastosowania komputera

* wymienić zagrożenia ze stosowania komputerów

* wymienić podstawowe systemy operacyjne

* wymienić podstawowe programy komputerowe używane w szkole, w domu, zakładzie    pracy

* wyjaśnić pojęcie pliku i katalogu

* wyświetlić zawartość katalogu i rozpoznać typy podstawowych plików /bmp, doc, xls, ppt/

* zapisać wyniki swojej pracy na dysku

* samodzielnie uruchomić edytor Paint

- uruchomić poszczególne z narzędzi do rysowania figur

- uruchomić poszczególne kolory

- uruchomić pole z napisem tekstowym

- narysować proste figury, przedmioty

- wykonać samodzielny rysunek graficzny

* opisać znaczenie klawiszy na klawiaturze

* opisać budowę strony dokumentu tekstowego w MS Word

* pisać prosty tekst z zastosowaniem polskich znaków

* wydrukować napisany tekst

* wstawić podstawowe obiekty: kliparty, autokształt
Na ocenę dostateczną uczniowie potrafią:


* obsłużyć komputer z zachowaniem zasad BHP

* dostrzec korzyści wynikające z korzystania z programów komputerowych

* wyjaśnić znaczenie podstawowych elementów komputera

* włączyć i obsłużyć urządzenia podstawowe komputera

* rozpoznać pliki i katalogi

* zastosować podstawowe polecenia środowiska pozwalające na obsługę aplikacji

* uruchamiać programy komputerowe znajdujące się w pracowni

* wyszukać wcześniej zapisane dane i je otworzyć

* kopiować pliki do wskazanego miejsca

* opisać budowę edytora grafiki

* z figur prostych skonstruować skomplikowane rysunki

* wypełniać kolorem dowolne obszary

* wykonać napis w Paint /lub innym edytorze grafiki/

* wykonać bardziej skomplikowane rysunki z zastosowaniem obrotów, przerzucenia,    rozciągania rysunku

* skopiować i wkleić ze schowka wybrany element rysunku w celu jego powielenia,    sklonowania

* przesunąć wycięty element do wskazanego miejsca

* zapisać rysunek na dysku w określonym miejscu

* pisać z polską czcionką

* typy grafik komputerowych

* opisać znaczenie poszczególnych narzędzi w MS Word

* poruszać się po tekście i wykonywać większość z funkcji

* wstawiać obiekty w postaci klipartów, autokształtów,

* rysować lub wstawiać tabelę z jej formatowaniem

* redagować tekst o wskazanym wyglądzie

* potrafią wstawić numer strony

* narysować wykres w arkuszu kalkulacyjnym ilustrujący dane w nim zawarte


Na ocenę dobrą uczniowie potrafią:


* kojarzyć odpowiednią stację z rodzajem nośnika

* rozpoznać typy programów i określić ich przeznaczenie

* wyjaśnić znaczenie pomocniczych elementów

* obsłużyć urządzenia zewnętrzne, np. drukarkę

* określić właściwości pliku

* rozpoznać podstawowe struktury danych na dysku (pliki) /np. AVI, WAV, MIDI, JPG, GIF/

* wyszukać podany katalog

* dokonać zmian nazw istniejących plików

* kopiować grupę plików do wskazanego miejsca

* wykonać prosty rysunek

* figurom płaskim dorysować trzeci wymiar

* posługiwać się kolorem tła

* zmienić kolor, krój i wielkość czcionki w Paint

* dokonać poprawek za pomocą lupy

* zapisać rysunek na nośniku

* wykonać bardziej skomplikowane rysunki z zastosowaniem obrotów, przerzucenia,    rozciągania rysunku

* skopiować i wkleić ze schowka wybrany element rysunku w celu jego powielenia,    sklonowania

* przesunąć wycięty element do wskazanego miejsca

* zmieniać atrybuty rysunku

* stworzyć prosty dokument

* zaprojektować stronę

* zapisać i odczytać dokument

* dopasować tekst do formatu: zmiana formatu i położenia

* dokonać ustawień przy drukowaniu: ilość kopii, wydruk od strony itp.

* dobrze formatuje czcionkę, obiekty

* umie włączyć monitor antywirusowy

* dobrze porusza się w komórkach arkusza kalkulacyjnego

* formatuje komórki arkusza kalkulacyjnego

* stosuje proste formuły

* sporządza wykresy

* modyfikuje dane i zmienia wykresy

* potrafi przenieść wykres do edytora tekstów

* potrafi dobrze zaplanować i wykonać prezentację

* do postawionego zadania, problemu próbuje opracować algorytm

* Wykonuje prostą gazetę w MS Publisher


Na ocenę bardzo dobrą uczniowie potrafią:


* uruchomić wskazany napęd

* uruchomić odpowiedni typ programu

* połączyć elementy zestawu komputerowego

* określić wielkość programu w jednostkach informacji

* uruchomić dany plik i wykorzystać jego zasoby

* uzyskać informacje o zasobach programowych komputera

* wyszukać program antywirusowy i z jego pomocą rozpoznać czy w oprogramowaniu nie   ma wirusów

* dokonać zmian w lokalizacji danych

* odzyskać przypadkowo usunięte pliki

* wykonać rysunek o złożonej budowie

* stworzyć grafikę przestrzenną

* wykonać rysunki posługując się wszystkimi dostępnymi narzędziami

* wykonać rysunek wraz z napisami

* stworzyć rysunek o złożonej strukturze i usunąć błędy

* przed zapisaniem sprawdzić ilość wolnego miejsca

* napisać tekst o złożonej strukturze

* zaprojektować stronę dla określonego dokumentu

* przeprowadzić korektę błędów

* sprawnie przeformatować wskazany dokument i dokonać zmian

* dokonać wszystkich zmian w opcjach druku i tekstu

* sprawnie, elegancko z poczuciem estetyki i zasad formatuje czcionkę, obiekty

* umie włączyć monitor antywirusowy, skanuje odpowiednie obszary pamięci komputera

* dobrze porusz się w komórkach arkusza kalkulacyjnego

* formatuje komórki arkusza kalkulacyjnego

* stosuje proste formuły

* sporządza wykresy

* modyfikuje dane i zmienia wykresy

* potrafi przenieść wykres do edytora tekstów

* bardzo dokładnie wykonuje ćwiczenia przy dobrej organizacji pracy /potrafi m.in. otaczać    obiekty tekstem, uzyskać znak wodny obiektu, przesuwać je przed tekst, za tekst, umieścić    obiekty w tabeli itp. dobiera samodzielnie odpowiednią formułę w arkuszu kalkulacyjnym,    sporządza i modyfikuje odpowiedni wykres/,

* potrafi dobrze zaplanować i wykonać prezentację

* wykonuje gazetę w MS Publisher

Na ocenę celującą uczeń spełnia wymagania ponadprogramowe:


* posiadł wiedzę i umiejętności znacznie wykraczające poza program nauczania,

* samodzielnie i twórczo rozwija własne uzdolnienia, biegle posługuje się zdobytymi    wiadomościami w rozwiązywaniu problemów teoretycznych lub praktycznych    wynikających z programu nauczania,

* proponuje zadania, ćwiczenia nietypowe, rozwiązuje także zadania wykraczające poza    program nauczania

* umiejętnie korzysta z POMOCY /HELPÓW/,

* potrafi „ściągnąć" z Internetu informacje na określony temat /kopiuje i wkleja zdjęcia, teksy - formatuje je,

* potrafi samodzielnie wykonać prezentację na określony temat stosując różne multimedia

* proponuje własne, często oryginalne rozwiązania zadań, ćwiczeń,

* bierze udział i osiąga sukcesy w szkolnym konkursie przedmiotowym

* bierze udział w konkursach pozaszkolnych

* próbuje stworzyć własną stronę www „z postawieniem jej w INTERNECIE”, ewentualnie    pomaga w aktualizacji szkolnej witryny www.

mgr Lucyna Puć

